Festival de Arte Digital e Experiéncias
Interativas — Sao Miguel Paulista

Objetivo

Promover um festival cultural voltado a arte digital, multimidia e experiéncias
interativas em Sao Miguel Paulista, aproximando cultura, educacdo, tecnologia e
inovacgao por meio de atividades gratuitas e acessiveis a populagdo.

Impacto

O projeto busca fortalecer a circulagdo cultural, incentivar a producao artistica local,
ampliar o acesso as tecnologias criativas e estimular a participacao de jovens,
estudantes, artistas e moradores em experiéncias culturais contemporaneas. A iniciativa
também contribui para valoriza¢do da identidade regional e ocupacdo criativa dos
espacos publicos e culturais do bairro.

Publico

O festival ¢ voltado para estudantes, jovens, artistas, educadores, coletivos culturais,
familias e moradores da regido, além de visitantes interessados em arte, tecnologia,
audiovisual e experiéncias imersivas.

Tecnologias

A proposta podera utilizar projecdo mapeada, realidade virtual, video 360°, instalagdes
interativas, audiovisual, games, animacao, arte generativa, contetidos multimidia, QR
Codes e plataformas digitais para criagdo de experiéncias culturais acessiveis e
inovadoras.

Resultados Esperados

Como resultado, o festival podera gerar exposicdes digitais, experiéncias imersivas,
apresentacdes artisticas, atividades educativas e ocupagdes culturais em espagos como
CEUs, escolas, bibliotecas e centros culturais. A iniciativa também podera estimular
futuras acdes culturais e educativas voltadas a arte digital, inclusdo tecnologica e
economia criativa na regido de Sao Miguel Paulista.



