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ARTÍSTA

F4MINTO

É um laboratório de artes manuais
dedicado à criação de máscaras,
esculturas, objetos, cenografias 
e elementos de figurino a partir 

de materiais recicláveis e resíduos
urbanos. O processo envolve coleta,

tratamento, modelagem e pintura,
transformando papelão, plástico,

madeira, metal e embalagens
descartadas em objetos artísticos.

Tendo como principal linha de pesquisa
as Carrancas Urbanas, o projeto

explora as relações entre cidade,
consumo, identidade e descarte,

utilizando a construção artesanal 
como ferramenta de experimentação

visual e ressignificação de materiais.

LAB FURTACOR

Artista visual e designer gráfico com mais
de nove anos de experiência, atuando 

na criação, produção e comunicação 
de projetos culturais. Familiarizado 

com diferentes linguagens e contextos 
do setor cultural, desenvolveu trabalhos

para iniciativas como Amigos da Arte,
Batekoo e Ateliê Escola Sertão Negro.
Atualmente integra o coletivo Sucata

Quântica, onde pesquisa práticas
artesanais, reaproveitamento 

de materiais e processos colaborativos 
de criação. Sua atuação parte da troca 

de saberes como ferramenta 
de autonomia, experimentação 
e construção de novos espaços 

para o fazer artístico.

    f4minto + LAB FURTACORf4minto + LAB FURTACOR



EXPERIMENTOS

P A R C E R I A :  F 4 M I N T O  +  L A B  F U R TA C O R

P R O J E T O :  R E T R A T O S  S O N O R O S  /  2 0 2 6  

L I N G U A G E M :  P I N T U R A ,  D E S E N H O  E  I M E R S Ã O  S O N O R A

Um laboratório de experimentação artística que investiga a relação entre
som, percepção e imagem. A partir de paisagens sonoras, sons naturais 
e colagens sonoras autorais, os participantes experimentam a pintura livre
como ferramenta de tradução sonora, explorando cor, forma, gesto,
textura, intensidade, ritmo, tempo e movimento.

A proposta não busca ilustrar ou representar literalmente aquilo 
que é ouvido. O som funciona como disparador para a criação 
de diferentes universos visuais, permitindo que cada participante
desenvolva interpretações próprias a partir de uma mesma 
experiência de escuta.

MULTIVERSOSMULTIVERSOS
SONOROSSONOROS



EXPERIMENTOS

P A R C E R I A :  F 4 M I N T O  +  S U C ATA  Q U Â N T I C A

P R O J E T O :  L A B  L U T H I E R  /  “ L A  B A N J E R A ”  E  “ B E R I N B A I X O  E L É T R I C O ”  /  N O V  2 0 2 5

L I N G U A G E M :  D E S I G N ,  M A R C E N A R I A ,  E L E T R Ô N I C A  E  E X P E R I M E N T A Ç Ã O  S O N O R A

Um laboratório de pesquisa e criação dedicado ao desenvolvimento de instrumentos
musicais amplificáveis construídos principalmente a partir de madeira e ferro 
de reuso. O projeto investiga as possibilidades sonoras, estruturais e estéticas desses
materiais, transformando elementos descartados em novos dispositivos musicais. 
A pesquisa combina técnicas de luteria, marcenaria, metalurgia, eletrônica 
e experimentação sonora, valorizando processos artesanais e soluções construtivas
acessíveis. Além da criação de instrumentos, o laboratório propõe documentar
métodos, testar protótipos e desenvolver uma coleção de peças que evidenciem
como materiais reutilizados podem adquirir novas funções, identidades 
e possibilidades expressivas.

LABLAB
LUTHIERLUTHIER



P R O D .   P A U L A  G A R C I A

A R T .  E D U .  F 4 M I N T O / L A B F U R TA C O R

E PARCERIASE PARCERIAS
AÇÕES, OFICINAS 



AÇÕES EDUCATIVAS SESC BOM RETIROSESC BOM RETIRO

O F I C I N A :  E N C A I X E S  C R I A T I V O S  /  J U N  2 0 2 5

L I N G U A G E M :  M A R C E N A R I A  /  R A B O  D E  A N D O R I N H A

C O N D U Ç Ã O :  A Y O  E S C O L A  D E  M A R C E N A R I A  -  D A N I L O  R E I S  E  F 4 M I N T O



AÇÕES EDUCATIVAS SESC 24 DE MAIOSESC 24 DE MAIO

O F I C I N A :  C A R R I N H O  D E  R O L I M Ã  /  M A I O  2 0 2 5

L I N G U A G E M :  M A R C E N A R I A  /  B R I N Q U E D O S  D E  M A D E I R A

C O N D U Ç Ã O :  A Y O  E S C O L A  D E  M A R C E N A R I A  -  D A N I L O  R E I S  E  F 4 M I N T O



AÇÕES EDUCATIVAS SESC 24 DE MAIOSESC 24 DE MAIO

L I N G U A G E M :  M A R C E N A R I A  /  B R I N Q U E D O S  D E  M A D E I R A

C O N D U Ç Ã O :  A Y O  E S C O L A  D E  M A R C E N A R I A  -  D A N I L O  R E I S  E  F 4 M I N T O

O F I C I N A :  C A R R I N H O  D E  R O L I M Ã  /  M A I O  2 0 2 5



AÇÕES EDUCATIVAS OCUPAÇÃO OUVIDOR 63OCUPAÇÃO OUVIDOR 63

O F I C I N A :  M Á S C A R A S  N O  M U N D O  P Ó S  A P O C A L Í P T I C O  /  S E T  2 0 2 3

C O N D U Ç Ã O :  K R I S T 4  L A B  -  F 4 M I N T O  E  A N N I Z  E S T R E L A D

L I N G U A G E M :  D O B R A D U R A  /  A R T E S A N A T O  C O M  P A P E L Ã O  E  O U T R O S  M A T E R I A I S



f4minto + LAB FURTACORf4minto + LAB FURTACOR

P R O J E T O :  M Á S C A R A S  A U T O R A I S  /  N O V  2 0 2 4  -  F E V  2 0 2 5 F O T O :  F 4 M I N T O

C O N F E C Ç Ã O :  F 4 M I N T O  +  L A B  F U R T A C O R M O D E L O :  E D U A R D O  F A G U N D E S

L I N G U A G E M :  C A R P I N T A R I A ,  M A D E I R A  D O  C Ô C O  E  O U T R O S  M A T E R I A I S P E R S O N A G E N S :  T U N I C O  E  T I N O C O  ( C O N T A D O R E S )

AUTORAIS

https://canva.link/qh2hvfbgv40qpof


P R O J E T O :  C L I P E  “ L I M B O ”  D E  Í C A R O  E X P R E S S I O N I S T A  /  J U N  2 0 2 4

C O N F E C Ç Ã O :  F 4 M I N T O  +  E K Y L Y B R 4  /  P R O D :  N E B L I N A  P U F F

M A T E R I A I S :  P A P E L Ã O  T I N T A  M E T Á L I C A  P A P E L  “ H O L O G R Á F I C O ”  E S P E C I A L

PARCERIAS ekylybr4 + LAB FURTACORekylybr4 + LAB FURTACOR



A R T .  E D U .  F 4 M I N T O / L A B F U R TA C O R

P R O D .   P A U L A  G A R C I A

E APARIÇÕESE APARIÇÕES
ONLINEONLINE

MENÇÕES



C L I P P I N G F 4 M I N T O  /  L A B F U R T A C O R O F I C I N A S  E  V I V Ê N C I A S



C L I P P I N G L U I Z  G A R C I A  /  L A B F U R T A C O R O F I C I N A S  E  V I V Ê N C I A S



ATIVIDADESATIVIDADES
EDUCATIVASEDUCATIVAS

EM ARTESEM ARTES
E DESIGNE DESIGN

FICHA TÉCNICA

C R I A Ç Ã O  /  A R T .  E D U

F 4 M I N T O  /  L A B  F U R TA C O R

P R O D U Ç Ã O  /  M E D I A Ç Ã O

L U I Z  G A R C I A  /  L A B  F U R TA C O R

A R T I S T A S  C O L A B

R A F A E L  M A R I P O S A

D A V I  B E N S A M A N

T H AY N Á  M I G U E L

L U K A S  S T O L E S

J A M Í L E  N U N E S

N AY R A  N U N E S

P I R E S  P R E T O

D A N I L O  R E I S

E K Y LY B R 4


	PROPOSTAS
	2026
	LABORATÓRIO

	VIVÊNCIAS
	EDUCATIVAS
	EDUCATIVAS
	EM
	DESIGN
	EM
	DESIGN
	ARTES
	VISUAIS
	MUSICALIZAÇÃO
	MUSICALIZAÇÃO
	ARTÍSTA
	F4MINTO
	LAB FURTACOR
	EXPERIMENTOS
	Um laboratório de experimentação artística que investiga a relação entre som, percepção e imagem. A partir de paisagens sonoras, sons naturais
	e colagens sonoras autorais, os participantes experimentam a pintura livre como ferramenta de tradução sonora, explorando cor, forma, gesto, textura, intensidade, ritmo, tempo e movimento.
	A proposta não busca ilustrar ou representar literalmente aquilo
	que é ouvido. O som funciona como disparador para a criação
	de diferentes universos visuais, permitindo que cada participante desenvolva interpretações próprias a partir de uma mesma
	experiência de escuta.

	EXPERIMENTOS
	Um laboratório de pesquisa e criação dedicado ao desenvolvimento de instrumentos musicais amplificáveis construídos principalmente a partir de madeira e ferro
	de reuso. O projeto investiga as possibilidades sonoras, estruturais e estéticas desses materiais, transformando elementos descartados em novos dispositivos musicais.
	A pesquisa combina técnicas de luteria, marcenaria, metalurgia, eletrônica
	e experimentação sonora, valorizando processos artesanais e soluções construtivas acessíveis. Além da criação de instrumentos, o laboratório propõe documentar métodos, testar protótipos e desenvolver uma coleção de peças que evidenciem como materiais reutilizados podem adquirir novas funções, identidades
	e possibilidades expressivas.


	AÇÕES, OFICINAS
	AÇÕES EDUCATIVAS
	AÇÕES EDUCATIVAS
	AÇÕES EDUCATIVAS
	AÇÕES EDUCATIVAS
	AUTORAIS
	PARCERIAS
	MENÇÕES
	CLIPPING
	F4MINTO / LABFURTACOR
	OFICINAS E VIVÊNCIAS
	CLIPPING
	LUIZ GARCIA / LABFURTACOR
	OFICINAS E VIVÊNCIAS
	FICHA TÉCNICA
	CRIAÇÃO / ART. EDU
	ARTISTAS COLAB



